
• 怪獣コマ ４個 
• 怪獣の足コマ ４個 
• 怪獣の胃袋（ついたて） ４枚 
• 怪獣の牙コマ １６個 
• 都市ボード（２枚を合わせます） １枚 
• 脱出ボード（両面） １枚 
• ミープルコマ（６色各１５個） ９０個 
• 車コマ ４個 
• フロアタイル 19枚 
四角型（小）１２枚、長方形６枚、 
四角型（大）１枚） 

■内容物 
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2～4人。１０歳から、４５分 

• 壊滅タイル 
小４個 長方形２個 大１個 
（対応したステッカーを初回で貼り付けます） 

 
• 怪獣カード ４８枚 
キャラクター１６枚、 
パワー１６枚、 
超必殺技１６枚 

 
• 都市ボードを繋ぐためのピース １個 
• 原文ルール １冊 

■あらすじ 

• ミープル（市民）たちが住んでいるミープルシティに、鱗の肌を持つ巨大で腹ペコな怪獣たちが
現れました！ 
 

• 怪獣たちは、アスファルトの道を汚らしい爪や足で掘り返し、高層ビルを破壊、無実の市民たち
を貪り食い始めます。 

• つまり、怪獣たちは愉しみながら恐怖と破壊の限りを尽くしているのです！ 
• そして、ゲーム終了時に、ミープルシティを最も壊滅させた怪獣が勝者となります。 
 
※注釈※ 
• 「me-pull」と発音しているものは、都市に住む市民のコマ（ミープル」の事を指しています。 

怪獣コマ 

怪獣の足コマ 

怪獣の胃袋
（ついたて） 

怪獣の牙コマ 

都市ボード 

脱出ボード 

ミープルコマ 

車コマ 

フロアタイル 

壊滅タイル 
壊滅タイル（大） 

怪獣カード 
（キャラ、パワー、超必殺技） 

ゲーム開始時の配置例 

■ゲームの準備 

• 初めてゲームを遊ぶ場合、以下の内容物を組み立てる必要があります。 
• ２回目以降に遊ぶ場合は必要ありません。 

• 壊滅タイル（小）は、都市ボードの小さい四角の４スペースへ。 
• 壊滅タイル（長方形）は、都市ボードの長方形の２スペースへ張り付けて下さい。 
• 壊滅タイルは歩道の内側に張り付けてください。  

 
 

• 初めてゲームを遊ぶ場合、以下の内容物を組み立てる必要があります。 
• ２回目以降に遊ぶ場合は必要ありません。 
• ゲームボードを準備します。 
• 都市ボードに、壊滅タイル６個を取り付けます。（小４個、長方形２個） 
• 壊滅タイルにステッカーを張り付ける場合、ステッカーの黄色い保護フィルムを取り除き、慎重

に指定された場所へ張り付けて下さい。 

■ゲームボードの準備をします 

■壊滅タイル（大）の設置 

• まず、都市ボードを繋ぐためのピースを用いて、都市ボードを１枚に組み立てます。 
• ステッカーの保護フィルムを取り除き、壊滅タイル（大）にステッカーを貼り付けます。 
• その後、都市ボード中央にあるピースの上に、壊滅タイル（大）を置いてください。 

 

■怪獣コマ、怪獣の足コマ、車コマを用意する。 

• 木のコマの両側面に、対応したステッカーを張ります。 
• 両側面共に同じ絵柄、同じ色になるように張り付けて下さい。 
• 怪獣の足コマだけ片面です。 

壊滅タイルへ 
ステッカーを張り付ける 

各コマにステッカーを張る 

ボードをピースで繋げる 
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■（無教養な）怪獣たち専用！ ゲーム用語辞典 

• テーブル中央に２枚の都市ボードを置きます。 
• 各都市ボードを合わせ、中央部分に繋げるためのピースを置いて、都市ボードを１枚に合体させ

ます。 
 

• 下図のように高層ビルを建てます。 
• ミープルの色は関係ありません。 
• 箱からランダムでミープルを取り出して、高層ビルを建てて下さい。 
• ビルを建てたら、各ビルの頂上にミープルを一体ずつ置いてください。 
• 各車コマを、それぞれの色の場所に置いてください。  

 
• 脱出ボードを都市ボードの脇に配置します。 
• ゲームを始める前に、Ａ面、Ｂ面。どちらを使用するか決めて下さい。 

■都市ボードを準備する 

ミープルの上にフロアタイルを乗せていく 対応した絵（色）の所に、車コマを置く 

対応したエリアに怪獣の足コマを置く 

• 各プレイヤーは怪獣のついたてを１つ手に取り、それに対応した各色の怪獣コマ、怪獣の足コマ
も手に取ります。 

• その後、牙コマ４個を、ついたての口部分に配置します。 
• 各プレイヤーは、自分に最も近いスタート地点に、自分の怪獣を配置します。 
（ボードの４隅にあるエリアです） 
• エリアに怪獣の足コマを置き、その上に、怪獣コマを置いて、怪獣の完成です。 
• 各怪獣カード（キャラクター、パワー、超必殺技）を、種類別にシャッフルし、各１枚ずつプレ

イヤーへ渡します。残ったカードは箱へ戻します。 
• キャラクターと、パワーを、各プレイヤーが見れるように、自分の前に出します。 
• 超必殺技だけは他のプレイヤーには見せないで下さい。 
 
※注意※ 
• ゲームを始める前に、各プレイヤーは自分の前にある、キャラクター、パワーの内容を説明し、

自分がどういった怪獣なのかを伝えて下さい。 

■怪獣たちの準備 

• 都市 
ミープルたちが住んでいるミープルシティを表す、ゲームボードのこと。 

• エリア 
ゲームボード上にあるエリアは色分けされています。灰色の歩道や、 
茶色のレンガ壁が境界線となり、全８エリアに区分けされています。 

• 壊滅タイル 
ゲームボード上にある、高層ビルのベースとなる部分です。 
ゲーム中、動くことはありません。 

• フロア/屋根 
高層ビルを建造する為に使用します。 

• 高層ビル 
フロアと、ミープルで構成されています。 

• 歩道高層ビル 
建物などを囲む細長い道です。色分けがされています。 

• 怪獣 
同じ色の怪獣コマと、 
怪獣の足コマのセット。 

• 怪獣コマ 
怪獣の形をしたコマ。 
怪獣の本体です。 

• 怪獣の足コマ 
モンスターの足部分で、
丸いコマです。 

• 怪獣の口 
ついたての前にある、牙の生えた怪獣の口です。 

• 怪獣の胃袋 
ついたての後ろにある、怪獣が食べたものを保存しておくエリアです。 

• ジャーナリスト：青ミープル 
• 軍人：     緑ミープル 
• ビジネスマン： 黒ミープル 

• 金髪の美女： 黄ミープル 
• 老人：    灰ミープル 
• ヒーロー：  赤ミープル 
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■ゲーム中のターン、アクションについて 

• 各プレイヤーは、自分のターンに下記の中から２アクション行います。 
• ２回とも同じアクションを行っても構いません。 
• スタートプレイヤーから、時計回りで順番にゲームは進みます。 
• その後は、いよいよお食事の時間です！  

■怪獣の移動 

怪獣は、足の下に広がる遊び場を、張り切って動き回ります。 
 

• まず、怪獣の足コマだけが残るように、上に乗っている
怪獣コマを取り除いてください。 

• 移動したい個所へ向けて、怪獣の足コマを指で弾いてく
ださい。 

• 弾いた後、怪獣の足コマの上に、怪獣コマを置いて下さ
い。 

足コマを指で弾きます 

※ルールの明確化※ 
• もし、怪獣の足コマが都市ボードの外へ出てしまった場合、怪獣はすぐさま口にある牙コマを１

つ失い、箱へ戻されます。 
• その後、怪獣の足コマを空いているスタートエリアに置き、ターンを続けます。 
• 牙コマが1つもない場合の手順は、「ルールの明確化」項目に記載されています。 

■踏みつぶす！ 

怪獣コマを落とします 

怪獣たちの朝は、 
鉄筋コンクリートを食べるところから始まります。 

 
• 怪獣の足コマが、高層ビルを囲む歩道に触れていれば、その高

層ビルを破壊することができます。 
• 怪獣コマを指でつまみ上げ、高層ビルの上へ持っていきます。 
• この際、プレイヤーの腕と、テーブルが平行になるようにして

下さい。 
• そして、怪獣コマから指を離し、高層ビルへと落とします。 

※ルールの明確化※ 
• 高層ビルのどの位置から怪獣コマを落とすかは自由です。 
• わざわざ、怪獣の足コマの上に、怪獣コマが落ちるようにしなくていいです。 
• もし、怪獣コマが高層ビルに当たらなかった場合、怪獣はすぐさま口にある牙コマを１つ失い、

箱へ戻されます。 

■車を放り投げる！ 

怪獣たちは常日頃、 
オリンピックの砲丸投げに出場したいと考えています。 
 
• 怪獣の居るエリアに車コマがある場合、それを投げるこ

とができます。 
• 怪獣コマの上に車コマを置き、車コマを指で弾き飛ばし

ます。 

※ルールの明確化※ 
• 車コマが都市ボードから出た場合、その車の色に対応したエリアへ戻します。 
• 車コマを弾く際に、怪獣コマを指で固定したり、傾けたりすることができます。 

怪獣コマの上に乗せて、弾きます 

■口からビームを吐く！ 

怪獣は怪しげなビームをアスファルトの道路へ向けて吐くことが
できます。 
 
• 怪獣コマの上に、あなたの顎をのせて大きく息を吸い込

み、そして吐いてください。 

※ルールの明確化※ 
• この行動を選択した際、あなたは片手で怪獣コマを固定す

ることができます。 
• また、怪獣コマに顎を置く前に、息を吸い込むことはでき

ません。禁止です。 

怪獣コマの上にアゴを置いて、 
吹きます 

■巻き添えによるダメージ！ 

• 怪獣による各攻撃で、あなたの怪獣コマが倒れた場合、怪獣コマが都市ボード内にある/ないにか
かわらず、怪獣の口の中（ついたて）に置かれている４つの牙コマの内１つを手に取り、攻撃を
行ったプレイヤーの怪獣の胃袋の中へ入れます 

（攻撃側プレイヤーの、ついたての手前に置きます）。 
 

• 怪獣コマが倒れている場合はそのままにし、都市ボードの障害物となります。 
• また、怪獣コマが倒れている間は、他の怪獣からの攻撃を受けることはなく、牙コマを失うこと

もありません。 
• 倒れた怪獣コマのプレイヤーは、ターン開始時に足コマの上に怪獣コマを乗せ直してから、アク

ションを行います。 
 

※ルールの明確化※ 
• 他の怪獣から攻撃を受けて足コマから離れても、怪獣コマが立っていれば倒れたとはみなされず、

牙コマを失うことはありません。 

け、喧嘩だっ！！ なんてこった！ 他プレイヤーの怪獣が、あなたの顔を踏んづけてきました！ 
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■高層ビルを飲み込もう！ 

• 手番プレイヤーがアクションを行った後、高層ビルのフロアの上に怪獣コマが無い。 
または、ミープル、、車コマが置かれていない場合、そのフロアを怪獣の胃袋の中へ入れます。 
（ついたての中へフロアタイルを置きます） 
 
※ルールの明確化※ 
• 一度のアクションで複数のフロアを食べることもできます。 

モッシャモッシャ・・ん？ コンクリートはイけてるぜ！ 

脱出ボード（Ａ面） 脱出ボード（Ｂ面） 

■逃げ惑う市民 

• あなたのターン中にミープルが都市から逃げ出した場合、そのミープルを脱出ボードへ置いてく
ださい。 
 

※ルールの明確化※ 
• 都市ボードから出ているミープルは、ミープルシティから逃げ出したことになります。 

都市の混乱真っ只中、賢明な市民たちは、このミープルシティから逃げ出そうとします！ 

■ボードＡ面（ボードの左上にＡと書かれている面） 

• 脱出ボードの、一番上のラインからミープルを置いていきます。 
• もし、脱出ボード上のラインがミープルで一杯になると、その時の手番プレイヤーは様々な妨害

効果を受けます。 
 
※ルールの明確化※ 
• 脱出ボードの妨害効果は、同時に複数受ける可能性があります（なんてこった！） 

 
１ライン、４ラインの妨害効果 
• 手番プレイヤーの怪獣は、牙コマを１つ箱へ戻します。 
• そして、次の手番プレイヤーは、現在の手番プレイヤーの怪獣コマを手に取り、好きなエリアに

その怪獣コマを置きます。 
 

２ライン、５ラインの妨害効果。 
• 手番プレイヤーの怪獣は、牙コマを１つ箱へ戻します。 
• そして、現在の手番プレイヤー以外のプレイヤーは、追加で１アクションを行えます。 
• この効果は、現在の手番プレイヤーの、次のターンが来るまで有効です。 

 
３ラインの妨害効果 
• 手番プレイヤーの怪獣は、牙コマを２つ箱へ戻します。 

 
６ラインの妨害効果 
• ゲームがその場で終了します！ 
• 各プレイヤーは、勝利点を計算し、誰が勝者になるか確認します。 
• ただし、６ライン目を埋めたプレイヤーは、勝利点計算から除外され、勝者にはなれません！ 

■ボードＢ面（ボードの右上にＢと書かれている面） 

• 脱出ボード上のライン色と、同じ色のミープルを置いていきます。 
• ラインがミープルで埋まると、手番プレイヤーはアクションを行った後、妨害効果を受けます。 
• 妨害効果を受けた後、ラインで埋まっているミープルを箱に戻し、ラインを空にします。 

 
赤ミープル（ヒーロー）：ヒロイックセーブ！ 
• 効果：手番プレイヤーは牙コマを１つ失い、胃袋の中にあるミープルを４つ箱へ戻します（どの

ミープルを戻すかは、手番プレイヤーが選べます） 
 

青ミープル（ジャーナリスト）：ザ・パーフェクトストーリー！ 
• 効果：手番プレイヤーは牙コマを１つ失い、プレイヤーは任意のカード１枚を捨てる。 
（赤、青、緑のいずれかのカード１枚） 

 
緑ミープル（軍人）：エアーストライク！ 
• 効果：手番プレイヤーは牙コマを２つ失う。 

 
黄ミープル（金髪の美女）：マス・ヒステリー！ 
• 効果：手番プレイヤーは牙コマを１つ失う。 
• そして、現在の手番プレイヤー以外のプレイヤーは、追加で１アクションを行えます。 
• この効果は、現在の手番プレイヤーの、次のターンが来るまで有効です。 

 
黒ミープル（ビジネスマン）リロケーション！ 
• 効果：手番プレイヤーの怪獣は、牙コマを１つ箱へ戻します。 
• そして、次の手番プレイヤーは、現在の手番プレイヤーの怪獣コマを手に取り、好きなエリアに

その怪獣コマを置きます。 
 

灰ミープル（老人） 
• 灰ミープルは、脱出ボードＢ面には配置されません。 
• 何も妨害効果を発しないので、そのまま箱へ戻します。 

 
※ルールの明確化※ 
• 複数の妨害効果が同時に発動する場合があります（なんてこった！）。 
• また、一色のミープルが２ライン分、都市ボードから逃げ出した場合も、２回妨害効果を受ける

ことになります。 
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■お食事 

• 手番プレイヤーが２アクションを行い終えると、お食事の時間になります。 
• あなたの怪獣は、エリアにいるミープルたちを貪り食うことができます。 
• ただし、食べられるミープルは、怪獣から手が届き、高層ビルを支えていたり、高層ビルの頂上

にいない者に限られます。  
• 怪獣は牙コマの数分だけ、ミープルを食べることができます。 
• 食べられたミープルは、胃袋の中に納まります。 
（食べたミープルは、ついたての手前に置きます） 

 
※ルールの明確化※ 
• ・各怪獣は６つの牙コマを持って、ゲームを始めます。 
（内２つは永久歯ですが、４つは失う可能性があります） 
 
• 怪獣は最低でも２つの牙コマは持ちつづけます。 
（ついたてに描かれている２つの牙コマは永久歯です） 

 
• もし、怪獣の足コマが複数のエリアに掛かっている場合は、どちらのエリアを食べるか、１つ選

択できます。 
• 体が完全に歩道もしくは壊滅コマの上にいるミープルは食べることができません。 

事を終えるまで、デザートにはありつけません！  

■ゲームの終了条件 

• 手番プレイヤーが最後のフロアを食べるか、最後のフロアを都市ボードから出した時、ゲームは
終了の時を迎えます。 

• その後、ゲームの終了条件を満たしたプレイヤー以外の、各プレイヤーは１ターンづつ、最後の
アクションを行います。 

• 最後のアクションを行った後、ゲームは終了し、各プレイヤーは勝利点を計算します。 

• １０ポイント 
すべての色（6色）のミープルが腹の中にい
る場合、その1セットごとに10ポイント。  

• １ポイント 
各フロアタイル（サイズは関係なし） 

• 2ポイント 
他の怪獣から奪った牙コマ１つにつき。 

• Ｘポイント 
各怪獣のキャラカードの勝利点条件に従い計算します。 
キャラカードの効果により、勝利点を多く稼ぐことが、 
勝利への道です！ 

• 最も勝利点が多いプレイヤーの勝利です。 
• もし、同点の場合、食べたミープル（色は関係なく）の総数が多いプレイヤーが勝者となります。 

■ヴァリアントルール 

• 各ヴァリアントルールは、単体で使用したり、複数を組み合わせて使用できます。 

■オシャレなダイエット 

• ゲーム終了時、胃袋の中にある１セットにはならないミープル１つにつき、１勝利点を失いま
す！ 

• この為、ミープルなら何でも食べちゃえ！という訳にはいかなくなります。 

■ぼくが考えた最強の怪獣！ 

• ゲーム開始時、各プレイヤーは種類ごとに３枚の怪獣カードを受け取り（キャラクター、パワー、
超必殺技）、１種類ごとに１枚選び、選ばなかったカードを箱へ戻します。 

■怪獣の赤ちゃん 

• このヴァリアントルールでは、各プレイヤーは怪獣カード（キャラクター）だけを持ち、ゲーム
を始めます。 

• 原文ルールに記載されていませんが、各カードを種類ごとに山札にしておきます。 
 

• あなたのターン終了時に、あなたの胃袋の中にあるフロアタイル１枚を取り除くことで、２枚目
の怪獣カードを購入することができます。 
 

• あなたは、各種類の怪獣カード山札から１枚づつカードを引きます。 
• 引いたカードの中から、手元に置きたいカードを１枚選び、選ばなかったカードは箱へ戻します。 

 
• カードを購入するごとに、新しい怪獣カードを得るコストは１つづつ増えていきます。 

 
• あなたの胃袋の中に、支払えるだけのフロアタイルがあれば、カードを複数枚購入することがで

きます。 
 

例： 
• ３枚目のカードを購入するには、２フロアタイルが必要です。 
• ４枚目のカードを購入するには、３フロアタイルが必要・・・と、増えていきます。 
• 購入に支払ったフロアタイルは箱へ戻され、ゲーム終了時の勝利点には関係ないことを注意して

ください！ 

■チーム戦 

• プレイヤーは2人1組のチームに分かれて遊びます。 
 

• ゲーム開始時、各チームの怪獣で共有する怪獣カード（パワー）を１枚受け取ります。 
• その後、各プレイヤーは怪獣カード（キャラクター、超必殺技）を通常通り受け取ります。 
（パワーカードだけ、チーム共有になります） 
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■チーム戦（つづき） 

• 各チームは、ターン開始時に３アクションを持っています。 
• その３アクションをどう使用するかは自由です。 
• 例えば、片方の怪獣がすでに有利なポジションにいるのであれば、もう片方のプレイヤーが3ア

クション全てを消費するのも一手です。  
 

• ３アクションを行ったあと、２匹の怪獣は同時にお食事をします。 
• その後、相手チームのターンへ移ります。 

 
• 各プレイヤーは、自分が食べたミープルたちを胃袋の中に入れておきます。 
• 貪り食べたフロアタイルは、その時に行動を行ったプレイヤーの胃袋へ入ります。 

 
• ゲーム終了時、各プレイヤーはそれぞれ自分の勝利点計算を行います。 
（キャラクターカード、ミープルの数、フロアタイルの数、牙コマの数、など） 

 
• そして、より点数の低いプレイヤーの勝利点だけ、採用されます。 
• 勝利点の高いチームが勝者となります。 

 
例： 
• ジェフとブリッタはチームを組んでいます。 
• ゲーム終了に伴い、勝利点計算を行った結果、４１点と３４点の勝利点であることが分かりまし

た。 
• したがって、２人のチームの勝利点は３４点です。 

 
• 他のチーム、アベドとシャーリーの点数は、２４点と４９点でした。 
• したがって、彼らのチームの勝利点は２４点です。 

 
• ３４点 対 ２４点で、ジェフとブリッタのチームが勝者となります。 

 
※注意※ 

 
キャラクターカードの、 
• 「恥ずかしがり屋（Shy）」 
• 「悪党 （Mean）」 
• 「魅了（Seductive）」 
• 「平和主義（Pacifist）」 
• 「若者（Young）」 
• 「観光客（Tourist）」 
• 「破壊者（Destructive）」 
• 「大食漢（Glutton）」 
• 「先見者（Seer)」 
を、所持していた場合、指定されたものをチームメイトよりも多く所持していなければ効果はありま
せん。 
 
• あなたはチームメイトの胃袋の中身を、把握しておいたほうがよいでしょう。 

■5人以上で遊ぶ場合 

• このゲームを２箱つかうことで、最大８人で遊ぶことができます。 
（２人チームが４つで、８人） 

 
• ゲームボード上にある公園を合わせるようにして、２枚のゲームボードを配置して下さい。 

 
• ２箱の内容物を使って、大規模なミープルシティを構築します。 

 
• 各チームを作ります。 
（例えば、3人チームを2組や、2人チームを4組など）） 

 
• 各チームは、チーム人数に+１をしたアクション数を持っています。 
• アクションの使用は、通常通りのルールに準拠して下さい。 

 
• チームの勝利点は、チームの中で最も低いプレイヤーの点数です。 

２箱分のボードを繋げた図 



■怪獣カードの各能力説明 

• 怪獣カードの、キャラと、パワーは全てのプレイヤーに対して公開します。 

• アナーキスト（Anarchist） 
軍人と、ジャーナリストをセットで食べるごとに、３ポイントの勝利点を得る。 
（緑と、青ミープルのセット） 

• ブロウラー（Brawler） 
他の怪獣から奪った牙コマ、１つにつき４ポイントの勝利点を得る。 
（通常は２ポイントの所を） 

• 破壊者（Destructive） 
ゲーム終了時、あなたが最も多くフロアを胃袋の中に入れていれば、１０ポイントの勝利
点を得る。 

• 大食漢（Glutton） 
ゲーム終了時、あなたが最も多くのミープルを胃袋の中に入れていれば、１０ポイントの
勝利点を得る。 

• モノマネ（Imitator） 
ゲーム終了時、ミープルの計算を行う前に、他の怪獣のキャラクターカードの中から1枚
を選び、そのカードの効果を自分の怪獣に適用する。  

• 悪党 （Mean） 
ゲーム終了時、あなたが最も多くのヒーロー（赤ミープル）を胃袋の中に入れていれば、
１０ポイントの勝利点を得る。 

• 平和主義（Pacifist） 
ゲーム終了時、あなたが最も多くの軍人（緑ミープル）を胃袋の中に入れていれば、１０
ポイントの勝利点を得る。 

• パンク（Punk） 
老人と、ビジネスマンをセットで食べるごとに、３ポイントの勝利点を得る。 
（灰と黒のミープルのセット） 

• ロマンチック（Romantic） 
ヒーローと、金髪の美女をセットで食べるごとに、３ポイントの勝利点を得る。 
（赤と黄のミープルのセット） 

• 魅了（Seductive） 
ゲーム終了時、あなたが最も多くの金髪の美女（黄ミープル）を胃袋の中に入れていれば、
１０ポイントの勝利点を得る。 

• 廃品業者（Scrap Merchant） 
ゲーム終了時に、壊滅タイルの上にある各車につき、５ポイントの勝利点を得る。 

• 先見者（Seer) 
ゲーム終了時、各プレイヤーが食べたミープルの数を確認する前に、あなたはどの怪獣が
一番ミープルを食べているかを宣言します。 
（おそらく、完璧な怪獣であるアナタであるのでしょうけど） 
最も多くのミープルを食べた怪獣を当てた場合（１位タイであっても）、７ポイントの勝
利点を得る。 

■キャラクターカード • 恥ずかしがり屋（Shy） 
ゲーム終了時、あなたが最も多くのジャーナリスト（青ミープル）を胃袋の中に入れてい
れば、１０ポイントの勝利点を得る。 

• お人好し（Softie） 
口の中に残っている牙コマ１つにつき、３ポイントの勝利点を得る。 
（ただし、ついたてに印刷されている牙コマは３ポイントになりません） 

• 観光客（Tourist） 
ゲーム終了時、あなたが最も多くのビジネスマン（黒ミープル）を胃袋の中に入れていれ
ば、１０ポイントの勝利点を得る。 

• 若者（Young） 
ゲーム終了時、あなたが最も多くの老人（灰ミープル）を胃袋の中に入れていれば、１０
ポイントの勝利点を得る。 

■パワーカード 

• ボクサー（Boxer） 
移動アクションを行った際に、他の怪獣コマを倒したら、牙コマを１つではなく、２つ奪
う。 

• クライマー（Climber） 
移動アクションを行う前に、あなたの居るエリアにある高層ビルに、あなたの怪獣コマを
置くことができます。（高層ビルの上、フロアの上に置くようです） 

• ヘビー級（Heavyweight） 
あなたが、踏みつぶす！アクションを行う際、高層ビルの代わりに、あなたと同じエリア
に居る怪獣を攻撃対象にできます。上記のアクションを行う場合、歩道の上に怪獣コマが
居る必要はありません。 

• ハリケーン（Hurricane） 
あなたが口からビームを吐く場合、自分の怪獣ではなく他のプレイヤーの怪獣を使って吐
くこともできます。（ただし通常通り、ビームを吐くルールには従う必要があります）） 

• ジャンパー（Jumper） 
移動アクションを行う際、怪獣の足コマを怪獣コマの上に乗せて、指で怪獣の足コマを弾
くことができます。そして通常通り、移動した怪獣の足コマの上に、怪獣コマを置きます。 
もし、あなたの怪獣の足コマが、都市ボードの外へ出てしまった場合、牙コマを１つ失い
ます。 

• カンフーマスター（Kung Fu Master） 
怪獣の足コマを怪獣コマの上に乗せて、指で怪獣の足コマを弾くことができます。このア
クションを行った後、移動した怪獣の足コマは、怪獣コマの下に戻します。  
怪獣の足コマが都市ボードの外へ出ても、牙コマは失いません。 

• 長い尻尾（Long Tail） 
あなたは、エリア内の高層ビルを壊す際、ビルの歩道に隣接していなくても、破壊アク
ションをが行えます。 



■パワーカード の、続き 

• 牙を持つ者（Retainer） 
ミープルを貪り食べる際、歯の数が４本未満だった場合、歯が４本あるものとしてミープ
ルを食べることができます。  

• 鋭い犬歯（Sharp Canines） 
あなたのターン終了時、現在の牙コマよりも２つ多く、ミープルを食べることができます。 

• セイレーン（Siren） 
あなたのターン終了時、通常のお食事の代わりに、別のエリアに居るミープル１人を食べ
ることができます。 

• 臭い足（Smelly Paws） 
移動アクション終了時に、あなたの怪獣が壊滅タイル、または、歩道に触れていた場合、
壊滅タイルの上に居るミープルを全て、隣接するいずれかのエリアに移動させます。 

• スターダンサー（Star Dancer） 
移動アクションを行う場合、２度指で弾くことができます。 

• 伸縮性のある足（Stretchy Paws） 
移動アクションを行う前に、あなたの居るエリア内であれば、どこへでも怪獣の足コマを
移動させることができます。 

• 伸縮する舌（Stretchy Tongue） 
あなたのターン終了時、自分の居るエリアではなく、隣接するエリアのミープルを食べる
ことができます。 

• テレキネシス（Telekinesis） 
あなたが、車を放り投げる！アクションを行う際、任意のエリアから車両を持ってきて、
投げることができます。 

• バキューム（Vacuum） 
口からビームを吐くアクションを行った後、都市ボードの外へ出たミープルがいる場合、
脱出ボードではなく、あなたのいるエリアにそのミープルを配置することができます。 

■超必殺技カード 

• 必殺技カードは１度しか使えません。 
• 使用したい場合は、必殺技カードを表にし、他プレイヤーへ公開します。 
• カード使用後は、必殺技カードを箱へ戻して下さい。 

• キャッチャー（Catcher） 
車コマではなく、他の怪獣コマを放り投げられます。 
あなたと同じエリアにいる怪獣コマを手に取り、あなたの怪獣コマの上に置き、通常と同
じように指で弾きます。 
放り投げられた怪獣コマのプレイヤーは、牙コマを1つ失います。 
※原文ルールには、誰のターン中でも、いつでも使える可能性があります※ 

• 透明化（Invisibility） 
あなたの怪獣コマと、足コマをボードから一旦取り除きます。そして、あなたのターン開
始時に、好きなエリアに足コマと、怪獣コマを置くことができます。 

• 麻痺光線（Paralyzing Gaze） 
あなたを除く、全ての怪獣コマは、次のターンに移動アクションを行うことができなくな
ります。 

• 熱烈なキッス！（Passionate Kiss） 
あなたを除く、全ての怪獣コマは、次のターンに移動アクションを行うことができなくな
ります。 

• 凄まじい空腹感（Really Hungry） 
あなたのターン終了時、通常とは違い、１つの牙コマにつき、２つのミープルを食べるこ
とができます。（例：牙コマを３つ持っていれば、６ミープルまで食べることが可能） 

• スカベンジャー（Scavenger） 
お食事をする際に、別のエリアに居る怪獣の場所で、あたかも自分が居るかのようにミー
プルを食べることができます。 
（他の怪獣のエリアに居るミープルを食べることができます）） 

• 小さな翼（Small Wings） 
好きなエリアに、あなたの怪獣コマを移動できます。 

• 丈夫な牙（Teeth Protector） 
あなたが他の怪獣から攻撃を受け、牙コマを１以上失う場合（ボクサーパワーで２つ以上
失う場合があります）、それらを全てキャンセルし、代わりに牙コマを１つ相手に失わせ
ます。 

• ターミネーター（Terminator） 
同じエリアに居る怪獣コマ全てをダウンさせ、牙コマを１つ失わせる。 

• 国民的キャラクター（Too Cute） 
ゲームを終了させる効果を除く、脱出ボードの効果を１つキャンセルできます。 

• 超・輝かしい笑顔（Ultra-Bright(TM) Smile） 
お食事をする際に、エリアにいるミープルではなく、脱出ボード上にいるミープルを食べ
ることができます。残ったミープルは、好きなように脱出ボードへ再配置できます。 
この再配置時に、ミープルがラインで埋まっても、効果は発動しません。 

• 解き放て！（Unleashed!） 
あなたのターン時に、追加で２アクション行えます。 

• 大地震（Earthquake） 
ゲームボードの壊滅タイル上に居る全てのミープルを、隣接するエリアへ移動させます。 
（移動先であるエリアは、その壊滅タイルがあるエリアだと思われます） 

• 不安定な変異（Unstable Mutation） 
怪獣カードのパワーカードを３枚引き、このターンの間だけ適用します。ターン終了後、
あなたのパワーカードから3枚を捨てます。不安定な変異で引いたカード以外でもＯＫ。 

• 誰がチーズを切る！？（Who Cut the Cheese?!） 
あなたを除く、全ての怪獣コマは、足コマの上に怪獣コマの頭を下にして乗せ直します。
各怪獣の次のターンに、各怪獣は１アクション消費しないと、怪獣コマの向きを元に戻せ
ません。 

• 渡り鳥労働者（Hobo） 
あなた以外の怪獣コマを1つ、または、それ以上選びます。 
そして、選んだ怪獣の胃袋から中身を見ずにランダムで合計３つのミープルを手に取り、
自分の胃袋へ移動させます。 


